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OBJECTIF
Développer des applications mobiles hybrides multiplateformes

1. Introduction

m Mise en place d'un projet lonic
Présentation de l'architecture + explications
Présentation de la CLI
Création de la 1ére page
Rappel sur pipes, providers, components
Explication sur les modules

2. Créer son application
m Création de pages supplémentaires
Explications sur les fonction d'instanciation des pages
Navigation de pages en pages
Présentations de plusieurs components lonic (Modales, Toasts, Alertes, Loader,
Mise en place d'un component, d'un pipe
Création de page Tabs
Mise en place d'un menu
Création de providers
Les Promise
Apprendre a réutiliser des pages pour différentes actions
Utilisation des classes CSS lonic pour une meilleure présentation
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Vue du composant «Infinite Scroll»

Les classes «NavController» et «NavParams»

Vue des évenements (rajout de musiques dans le menu)

Vue de quelques éléments de présentation (searchBar, listes, avatars)





